Урок №49. Налаштування стилю та кольору примітивів засобами мови програмування.

Цілі:
· навчальна: сформувати свідомі знання з даної теми, закріпити правила поведінки в школі, навчити відображати базові графічні прімітиви в програмах; 
· розвивальна: розвивати мислительні процеси дітей та моторику рук, сприяти всебічному розвитку; 
· виховна: виховувати інтерес до вивчення інформатики. 
Тип уроку: засвоєння нових знань, формування вмінь.
Обладнання та наочність: комп’ютери, підручники, презентація, проектор.
Програмне забезпечення: Lazarus
Хід уроку

І. Організаційний етап

ІІ. Актуалізація опорних знань

Повторення раніше вивченого матеріалу
1. Які графічні примітиви можна створювати у графічному редакторі та текстовому процесорі?

2. Які властивості графічних примітивів ви знаєте?

3. Які спільні властивості напису, кнопки і форми ви знаєте?

Повторення правил поведінки в комп’ютерному класі
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності
Учитель. Сьогодні ми будемо працювати над графічними складовими програм.
IV. Вивчення нового матеріалу

Розповідь учителя (з демонструванням презентації на екрані)

V. Фізкультхвилинка

VІ. Усвідомлення набутих знань

VII. Формування вмінь та навичок

Практичне завдання
1.) Введіть код в Pycharm та запустіть. Змініть стиль та колір примітивів.

import tkinter
data=[15,20,50,38,49]

main=tkinter.Tk()

cnv=tkinter.Canvas(main,width=200, height=100)

cnv.pack()

cnv.create_line(0,100,200,100)

i=0
while i<len(data)
    cnv.create_rectangle(10+i*30,100,30+i*30,100-data[i],fill='blue')
    i+=1
main.mainloop()

2.) Створіть програму, яка малює у вікні лінію, ламану, прямокутник, еліпс.
Релаксація
Вправа для профілактики короткозорості та порушення зору
VIII. Підбиття підсумків уроку
1. Які команди використовуються для малювання графічних примітивів - лінія, ламана, прямокутник, еліпс, сектор? 

2. Як змінити контур і внутрішню область графічних примітивів? 

3. Який компонент використовується для створення графічних примітивів? Як його встановити на формі? 

4. Значення яких властивостей Фігури визначають вигляд її контуру та внутрішньої області? 

5. Значення якої властивості Фігури визначають її форму? Яких значень вона може набувати? 
ІХ. Домашнє завдання
Опрацювати параграф 6.8 та підготуватись до практичної роботи

