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	Клас 11 В
	

	 
	№ уроку
	Зміст навчального матеріалу
	Дата проведення

	
	
	
	11В

	Основні поняття та засоби комп’ютерної графіки (3год)

	 
	1
	Поняття векторної і растрової графіки, їх порівняння. Параметри растрових і векторних зображень. 
	

	 
	2
	Кольорові моделі. 
	

	 
	3
	Особливості редакторів векторної і растрової графіки
	

	Графічна алгоритмізація. Основи растрової і векторної графіки (7 год)

	 
	4
	Поняття алгоритму побудови графічного зображення.
	

	
	5
	Розробка алгоритмів побудови векторних і растрових зображень. 


	

	
	6
	Графічний редактор Paint: створення растрових зображень, що складаються з кількох елементів 
	

	
	7
	Використання інструментів графічного редактора Paint. 
	

	
	8
	Засоби графічного редактора, вбудованого у середовище офісних програм Microsoft 
	

	
	9
	Створення простих векторних зображень. 
	

	 
	10
	Контрольна робота «Основи растрової і векторної графіки» 
	

	Растрова графіка (8 год)

	 
	11
	Середовище програми растрового графічного редактора. Основні інструменти й панелі властивостей. Виділення областей на зображеннях. Використання інструментів малювання.
	

	 пр
	12
	Основні прийоми роботи в середовищі Photoshop.


	

	пр
	13
	      Виділення областей та їхня обробка.


	

	пр 
	14
	Обробка багатошарових зображень, створення колажів
	

	пр
	15
	Малювання й пофарбування
	

	пр 
	16
	Коректування кольору й тону.
	

	пр 
	17
	     Обробка цифрових фотографій.


	

	
	18
	Контрольна робота «Растрова графіка»
	

	Векторна графіка (8 год)

	 
	19
	Огляд середовища програми обробки векторних зображень. Збереження й відкриття зображень у програмному середовищі.
	 

	пр 
	20
	    Створення найпростіших малюнків.


	 

	пр
	21
	Зафарбування об’єктів.
	 

	 пр
	22
	Використання кривих і ламаних.
	 

	пр 
	23
	Впорядкування й групування об’єктів;
	 

	пр
	   24
	Застосування графічних ефектів.
	 

	пр 
	26
	Робота з текстом у графічних зображеннях.
	 

	
	26
	Контрольна робота «Векторна графіка»
	 

	Растеризація і векторизація(7 год)

	 
	27
	Поширені формати графічних файлів, їхні переваги, недоліки та сфери застосування.
	 

	 
	28
	Поняття стандартного графічного формату та вбудованого формату графічного редактору.
	 

	
	29
	Імпорт та експорт зображень у редакторах 
	 

	
	30
	Методи стискання графічних даних. Перетворення файлів з одного формату в інший. 
	 

	 
	31
	Поняття про gif-анімацію.
	 

	 
	32
	Контрольна робота «Растеризація і векторизація»
	 

	
	33
	Залік. Підсумкова контрольна робота
	 

	 
	34
	Резерв
	

	
	35
	Резерв
	


